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本書は，ゲーム AI 研究の「これまで」と「これから」を第一線

の研究者がわかりやすく解説した書籍です． 

 ゲーム AI 研究は従来より，AI の社会実装における重要な示

唆を与えるものとして大きな役割を果たしてきました．特に近

年，深層学習の登場により注目を集める分野になっています．  

 また，人間を超越したゲーム AI が人間と共存するために求

められる人間らしさや楽しさの理解，これからのデジタルゲー

ムに求められるゲームデザインとゲーム AI，ゲーム体験の評価

手法および人間の認知機能の理解なども課題として残されて

います． 

 本書は，これまでのゲーム AI 研究の理解の上に，これから

ゲーム AI 研究をする人にとってヒントとなるエッセンスの詰

まった必読書です。 
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